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Qudguesgengdités

offrir une plateforme extensible de développement ’

les objectifs initiaux

e Offrir un environnement d'intégration d’ outils,/golue vers la construction de clients « riches » ’
e pas nécessairement limité aux IDE

e pas nécessairement limité a des ressources java Eclipse : environnement écrit en java

mais pouvant intégrer des outils
uvaillant sur des ressources non

un framework général d’intégration d’ outils généraux

e unmodele d' Ul généra : Fenétre (Window), Perspective, Page, ...

e modée d organisation et d'interaction : Editeur (Editor), Vue (View), Menu global, ...

e modée de gestion des Preferences, ....

e modée de documentation : aide en ligne, infopop
e unmodéele de ressources général : Ressource, Espace de travail (Workspace), Projet (Project), .....,
e un modele de travail coopératif et de développement (modéle de debug, de lancement d’ applications)
e unmodeedinstalation et de miseajour : Plugin, Feature

java (C++, C, ...)

une architecture, des principes de conception et des librairies

e une architecture tres modulaire et incrémentale a base de plug-ins
e un objectif technique : minimiser le I’ occupation mémoire et optimiser les performances
=» mécanisme de chargement souple et incrémental : Plugin, Fragment

, o . ) aujourd’hui
e |'Ul repose sur les librairies graphiques : SWT, JFace\‘/plugin Phi ong
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Les

(1)

les abstractions de |’ Ul en image (1)
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H# org.objectweb.kiim

i org.cbiectweb kiim.api contracts

~H# org.objectiveb.kiim.api contracts type:_syst
H# org.objectweb. kilm.api.control

i} org.objectweb. kil api control instanciatior
~H# org.objectieb.kiim.api description

H# org.objectweb kilm. api interpret

i} org.objectweb. kiim. apiuntime

~H# org.objectieb.kilm.control binding

H# org.objectweb.kiim. controlinstanciation
i} org.objectweb. kiim. description
~H# org objectiveb.kiim helpers

H# org.objectweb. kil interpret

i} org.objectweb. kiim repasiary
~H# org objectiveb.kiim runtime

H# org.objectueb. kiim.tools.mx

i org.cbiectweb. kim.lools.viewer
~Ht org ohjectiveb.naming

[E] kilim_template. ctd

junit
W) JRE_LIB - C:\Program s ava\i2rel. 5.0Vb'

Eﬂ TestweakReference java

package
public class TestStringBuffer {

public void method1i) {
StringBuffer s;

for (inti=0;i< 100000 ; i++) { s = new StringBuffer{"val" + i + "val"y; }
public void method2() {
StringBuffer 5;
for (inti=0;i< 100000 ; i++) { 5 = new StringBuffer{"val"); {(StringBuffer) 5.append(i)}.append("val");

public static void main(String(] arg) {
long strt;
long end;
TestStringBuffer test = new TestStringBuffer();

strt = System.current TimeMilis();
test.method1();

end = System,current TimelMilisi );
Systemn.out.printing"termps ecoule est @ " +

(end - strt));

strt = System.current Timeilis ();
test.methadz2();
end = System.current TimeMilis();

il

Oy TestStingButter
mair{Sting(]

ot

@ methodll)
o methed2l)

barre d’outils
d’'une vue

crimson jar
junit-3.7.jar

3 Prablems [3items)

-
E AR

juritpet a1
aw_utl_log_apijat
ow_uiil_log_wrp_loghijar
log4i1 26 jar

Description

| Resouce [ In Folder

| Location

The impat java utl Enumeration is never used
The stalic method getSystemPesaurceltring) fiom the type ClassLoader should be ..
4 The static methad getSystemPesource{Sting) from the type ClassLoader should be ..

Kiim2/stc/org/obiectiweb/dim/api/sontract
Kiim2/sr kil
Kiim2/sr

ApphFieauljava
KilimE
KT

java oalsviewer

java

ol oalsviewer

<

s

line 3
line 144
line 317

page

Package Explorer| Hierarchy Navigator  JUni

Pratlems | Search Consale | Spnchionize | Pragress

perfs TestStingBulter javadperts - jop/sic
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Lesconcepts(9

le modele d’ Ul (1)

e Atelier (Workbench) : I'abstraction de I’ environnement (sans manifestation physique)

e correspond a un ensemble de Fenétres

e Fenétre : lamanifestation physique du Workbench
e indépendance mutuelle des Fenétres
e correspond a un ensemble de Pages

Mut instant une seule fenétre active (ActiveWindow)

contient une barre de titre (en haut) Y
contient une barre de menus (sous la barre de titre)

une barre d’ outils (sous la barre de menus)

une barre de perspective (en haut a droite)

une ligne de statut (en bas)

un indicateur de progression (en bas) /

. . ﬁisti nction entre Part et Site =»  faciliter I évolution des outils
e Page : un ensemble de Parts (et Sites)

e Part : une partie visible de page

o correspond a une instance d’ editeur, de vue : EditorPart, ViewPart
e Part : capture les fonctions sans relation avec |’ extérieur
e Part est toujours associée a un Site : EditorSite, ViewSite

e Site capture les fonctions en relation avec I’ extérieur

Page
T

v |

Site »  Part

version du 27/02/2005 Francois Horn introduction : page 6
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Lesconcepts(3)

le modele d’ Ul (2)

e Editeur : outil d’ édition de ressources

PAS de barre locale de menus (les menus spécifiques apparaissent dans la barre de menu de la fenétre)
PAS de barre locale d’ outils menus (les outils spécifiques apparaissent dans la barre d’ outil de lafenétre)
plusieurs instances d' un éditeur d' un type donné possibles dans une perspective

affichage dans I’ editor area uniquement (stacked ou tiled)

e Vue : visuaisation des ressources

éventuellement une barre locale d’ outils

éventudlement une barre locale de menus

une seule instance de view d’ un type donné dans une perspective
affichage n’importe ou sauf dans |’ editor area

différence de comportement entre un editeur et une vue: un editeur a un état «isDirty » exprimant la
modification de la ressource associée

e Perspective : arrangement initia d' une page
e Editor Area
o View
e PlaceHolder, PlaceHolderFolder

version du 27/02/2005 Frangois Horn introduction : page 7
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Lesconcepts(4)

le modéele de ressources ‘ Synchronisation de la
e représentation des ressources d’ un systéme de fichiers — _"eprésentation non garantie !!

ressource Eclipse = handle sur une ressource d’ un systeme de fichiers associée a :
e un modele de natification d’ événements (création, destruction, modification, ...)
e un modele d annotation général (Property, Marker)

e unegestion d historique

|les abstractions du modéle

e Espace de travail (Workspace) : un ensemble de Projets
e Porjet (Project) : une unité de gestion de ressources
e un ensemble de Folders (répertoires) et de Files (fichiers)
e Folder : un ensemble de Folders (sous-répertoires) et de Files (fichiers)
e File : un conteneur d’ information

e Nature d un Project
e Builder : un outil lancé a certains instants (souvent automatiquement sur événement ou périodiguement)
e exemple : compilateurs (incrémentaux)
e associé aun éditeur

e digtinction entre Primary Resource €t Secondary Resource (Une resource créée par un builder)

version du 27/02/2005 Francois Horn introduction : page 8
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L’ architecture (1)

une vue génerale

e lenoyau: runtime minima assurant I’ intégration des plugins (« composants Eclipse »)
e quelques plugins fondamentaux : mécanismes de chargement, gestion de I’ Ul, gestion des ressources, library plugins
e Une architecture visant a minimiser I’ occupation mémoire et ne charger (dynamiquement) que ce qui est nécessaire

> le runtime = mécanismes de base pour le chargement dynamique de classes (basé sur 0sgi)

> leruntime gére les dépendances entre plug-ins

Pl PI| PI| PI| Pl Plugin

A I’exception du runtime ...
tout est plug-in (gestion de I’ U, gestion de
ressources, ..., library plug-ins, ....

Gestion de I'UI

Core gestion du Workspace

Runtime

le point d’ extension

e un point d intégration d’un plugin

e gpécifie les informations nécessaires
e au chargement du plugin (avec prise en compte des dépendances)
e alamiseen place de lacommunication avec les autres plugins
e alagestion graphique (affichage, interaction avec I’ utilisateur)

version du 27/02/2005 Francois Horn introduction : page 9
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L’ architecture (2)

guel ques points d’ extension

e contribution a des points d' extension (fourniture des informations et du code nécessaire al’intégration)

org.eclipse.ui.actionSets

contribution a la barre de menu et/ou la toolbar de la fenétre du Workbench

org.eclipse.ui.actionSetPartAssociation

Contribution & une action multi-perspective

org.eclipse.ui.editorActions

contribution a la barre de menu et/ou la toolbar de la fenétre d’un editor

org.eclipse.ui.popupMenus

contribution a un popup menu d’un editor, view ou objet

org.eclipse.ui.viewActions

contribution a la toolbar et au menu pulldown d’une view

org.eclipse.ui.exportWizards

contribution au choix export du menu standard (par un nouveau wizard)

org.eclipse.ui.importWizards

contribution au choix import du menu standard (par un nouveau wizard)

org.eclipse.ui.newWizards

contribution au choix new du menu standard (par un nouveau wizard)

org.eclipse.ui.preferencePages

contribution aux Dialog de préférences

org.eclipse.ui.propertyPages

contribution au Dialog de properties

org.eclipse.ui.views

définition d’'une view

org.eclipse.ui.editors

définition d’un éditor

org.eclipse.ui.perspectives

définition d’'une perspective

org.eclipse.ui.perspectiveExtensions

extension d’une perspective existante

org.eclipse.core.resources.builders

définition d’un builder

org.eclipse.ui.help

définition de I'aide en ligne

version du 27/02/2005
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L’ architecture (3

le contrdle du |’ occupation mémoire et des performances : la stratégie de chargement (paresseux)

e repose sur des descripteurs XML de plugin (fichier plugin.xml)
construction d' une représentation internalisée des plugins au démarrage (stockage dans le PluginRegistry)

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<?ecl i pse version="3.0"?>

<plugin id="org.fho.tool s.currencyConvertor" name="CurrencyConvertor Plug-in" version="1.0.0"
provi der - name="FHO' cl ass="org. fho.tool s. currencyConvertor. CurrencyConvertor Pl ugi n">
<runti me>
<li brary name="currencyConvertor.jar">

<ext ensi on name="vi ews convertisseur de devises" point="org.eclipse.ui.view">
<cat egory nane="exenpl es fho" id="org.fho.tools.categoryl"/>
<vi ew cl ass="org.fho.tool s. currencyConvertor.views. CurrencyConvert or Vi en0"

i d="org. fho.tool s.currencyConvertor.viewl" icon="icons/p-blue[l].gif"/>

e digtinction entre la représentantation Ul et |” action associée (cf ActionDelegate par la suite)

 Java - IWorkbenchPart.class - Eclipse Platform

File Edit Mawigate Search Project Run  Window  Help |ACt|0nDe|egate
e IR |$-0-%- |E5HFE- & |

(F‘au:kage E... HierarchyH\zﬂ 4
| == = [Action >

version du 27/02/2005 Frangois Horn introduction : page 11
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Ledevd oppement d un plugin (1)

Ladémarche

créer (réutiliser) un Plug-in Project

définir les points d extension requis et offerts (voir suite)
définir le descripteur du plugin (plugin.xml)

implémenter |es fonctions des classes associées au plugin

|’ exemple incontournable depuis K&R !

o affichage d’un MessageDialog via un menu (de la barre des menus) et un bouton (de la barre d’ outils) de lafenétre

{_ Resource Ecipse Platform JMhmenu dans la barre de menus ’
File Edit Mavigate Search Project  Sample Menu  Ru i

Ici-00 RS | ® a9 e - £ | Eopesorce
S =Tl
o5 E - \/
[#-1=* fho-resources || -
bouton dans la barre d’ outils ’
- x| _
@ Hella, Eclipse world
| EEOUtIineES ;

An outline is not available,
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Ledevdoppement d un plugin(2)

la marche asuivre

e Créer un nouveau projet : New > Project
e sdectionner Plug-in Project
e remplir les Wizards

m-\___l_l“ dilarg.Fho. currency Converbar, dac | diikorg.tho, baols, currency Converbor 8 ™
|

_| £~ New Project

- Select a wizard

tar Create a Plug-in Project

ar

X

- New Plug-in Project x|

Plug-in Project

Create a new plug-in project

=3

—q Project name: | helloExample

Wizards:

uhys

----- m Java Project

----- fﬂ.&} Plug-in Project

- CYS

[+ Eclipse Modeling Framework
- ava

== Plug-in Development

L-f5% Feature Patch

- Feature Project

it Fragment Projeck

—Project contents

v Use default

irErhary: I Ci\Documents and SettingsiHormMes documents)ORSYSeclipse' Browise, ., |

—Project Settings

p—> | [\¥ Ctete a lava project

Source Folder Mame: I srC

Cubput Folder Mame; I bin

—#Alkernate Format (For Advanced Users Only)

[™ Create an ©5Gi bundle manifest For the plug-in

Wl PL1g-in Project | d_pr Mote: This Format is not supported by older Eclipse platforms {prior bo 3.0}

i Update Site Project —
=] impl

A =

O

< Back. I Mext = I Firisti Cancel
< Back I Mexk = I Fimisti | Cancel |
- - -
version du 27/02/2005 Francois Horn introduction : page 13




dével oppement de plugins Eclipse

Ledevdoppement d unplugin (3

|la marche a suivre (suite)

e les principales caractéristiques du plugin sont générées automatiquement

e choigr le template Hello World

 New Plug-in Project

Plug-in Content

Enter the data required to generate the plug-in,

- New Plug-in Project x|

Templates

ﬂ Seleck one of the available templates to generate a fully-Functioning phug-in.

ﬁ ¥ Create a plug-in using one of the templates

Available Templates:

—Plug-in Properties

Flug-in 1D I helloExample

ﬁ}Custnm plug-in wizard

—-ﬁ {l__siHellD, Warld

Plug-in wersion: I 1.0.0

ﬁPlug—in with a mulki-page editor

Plug-in Marne: I HelloExample Plug-in

{l__sfF‘Iug-in with an editor
ﬁPlug—in with a popup menu

Plug-in Provider: I

{l__sfF‘Iug-in with a property page

Runtime Library: I helloExample. jar

A Plug-n with a view

ﬁPlug—in with perspective extensions

—Plug-in Class

[¥ Generate the Java class that controls the plug-in's life cycle (recommended)

Class Name: | helloExample HelloExamplePlugin

_* [¥ This plug-in will make contributions to the U

[™ Intended for use with older Eclipse platforms (prior ko 3.00

This wizard creates standard plug-in directory
struckure and adds the Following:

* Action set. This template creates a simple
action sek that adds Sample Menu to the
mend bar and a button to the kool bar, Both
the menu item in the new menu and the
button invake the same Sample Action,
Its role is bo open a simple message dialog
with a message of your choice,

Extensions Used

* org.eclipse.ui.actionSets

< Back.

Mext = | Finish I Zancel

< Back. Mext = | Finish I

Zancel
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Ledevd oppement d unplugin (4)

|la marche a suivre (suite)
e |leWizard crée un projet avec les classes java et les ressources

+ New Hello World plug-in p ﬂ

Sample Action Set =I'_j—‘, -
;I;g ;etrggla;:rb;iﬂtgtsgnlerate a sample action set extension with a menu, a menu item .= PlLII;I-iI'IS ‘li__._l"-.lavigatnr E:E }}2 = ﬁ
& -
Java Package Marme: I helloExample. actions Ti—l. graphik
Action Class Mame: |Sample.ﬂ.cti0n EIIEJ' helloExxample
Message Box Text: I Hello, Eclipse warld E? bir
== icons
@' sample. gif
B == src
EE} helloExample
H|:| == actions

- [J] Sampleaction.java
o [J] HelloExamplePlugin. java
..... = .classpath

..... |= project

----- @. build. properties

----- ik plugin,zml

----- 1.7 org.fho.currencyCansvertar, doc

< Back west = |[ Fnish | cancel
A =t (s feInd Ml T cim Bl e Lecle miiiiiie e e i e e i = e
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dével oppement de plugins Eclipse

Ledevd oppement d unplugin (5

|e descripteur plugin.xml genéré

(? . du oluai T
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" 2> ID unique du plugin
<?ecl i pse version="3.0"?>

<pl ugi n id="hel | oExanpl e" name="Hel | oExanpl e Pl ug-in" version="1.0.0"

provi der - name="" cl ass="hel | oExanpl e. Hel | oExanpl ePl ugi n" >
<runti me> La classe java représentant le plugin

<li brary name="hel | oExanpl e.jar">
<export name="*"/>
</library>
</runtine> les plugins requis : utilisés par le class

loader pour construire son classpath !

<requi res>

<i mport plugin="org.eclipse.ui"/>
<i mport plugin="org.eclipse.core.runtine"/>
</lr nn'ui LEesSS

<ext ensi on poi nt="org. eclipse.ui.actionSets">
<actionSet |abel ="Sanple Action Set" visible="true" id="hell oExanpl e. actionSet">

<menu | abel =" Sanpl e &anp; Menu" i d="sanpl eMenu" > 4___————-~"’r’ téristi Ul ]
<separ at or nanme="sanpl eG oup" ></ separ at or > |__'eés carac e”? lques
</ menu>

. . . . —
<action id="hel | oExanpl e. acti ons. Sanpl eActi on" wclasse ActionDeleqgate

| abel =" &anp; Sanpl e Action" icon="icons/sanple.gif"
cl ass="hel | oExanpl e. acti ons. Sanpl eActi on"
menubar Pat h="sanpl eMenu/ sanpl eG oup" t ool bar Pat h="sanpl eG oup"
tooltip="Hello, Eclipse world">
</ action>
</ acti onSet >
</ ext ensi on>
</ pl ugi n>
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Ledeve oppement d un plugin (6)

le lancement de |’ application

T

Overview

@

General Information

Plug-in Content
This section describes general infarmation about this plug-in

The content of the plug-in is made up of Four sections:

Ed — : . A
10 helloEzample |2 Dependencies: lists all the plug-ins required on this plug
e e ol menu dans |a barre de menus
Name: HelloExarmple: Plug-in I-_‘f Riuimbirne: licks Fhe likearies Fhak rnake o Fhic nlon-in's ropkis
Provider: - Resource - Eclipse Platform - B [l 55
Class:  [helloExample.HelloE xampleFlugin File Edit Mavigate Search Project Sample Menu Run Window  Help

Jrilb' J@@J’.J%'Jﬁjjﬂj@" ﬁl—[\jResource
Testing m\ w

¥ou can kest the plug-in by launching a second (runtime) instance of the wi 1 TN | = <}===> —
. y .
ﬁ D Launch a runtime warkbench = Fho-resources bOUton danS Ia barl‘e d Outl I S ’
#5‘5 Launch a runtime workbench in Debug mode

{ HelloExample Plug-in

@ Hella, Eclipse world
| | 8= cutline £2
Overview Elspendencies | Runtime | Extensions | Extension Points | Euild | plug ==

An outline is not available.

X

| | Fho-resources |
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Ledevd oppement d unplugin (7)

|'affichage du message a partir du bouton ou du menu

m egate de la barre d'outil implémente : \

public interface org.eclipse.ui.lWorkbenchWindowActionDelegate {
public void init(IWorkbenchWindow aWindow);
public void selectionChanged(lAction aAction, Iselection aSelection);
public void dispose();
public void run(lAction aAction);
N {
public class SampleAction implements IWorkbenchWindowActionDelegate {

private IWorkbenchWindow window;
public SampleAction() {}

public void init(IWorkbenchWindow window) { this.window = window; }
public void run(lAction action) {
MessageDialog.openinformation(window.getShell(),"HelloExample Plug-in","Hello, Eclipse world");

}

public void selectionChanged(lAction action, ISelection selection) {}
public void dispose() {}
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dével oppement de plugins Eclipse

Ledevd oppement d unplugin (8

les dépendances

e tousles plugins dont on utilise les classes et interfaces (NECESSAIRE au ClassL oader)

} hypothése de compatibilité ascendante

les versions des plug-ins

Define the properties of the selected dependency:

Yersion ko match: [1.0.0 |

3 Greater or Equal
%% Look for cvcles 1n the dependency araph

"“Bn Find plug-ins and Fragrients that reference this plug-in

e maor.minor.service.quaifier (avec qualifier optionnel)
e lemgor définit les niveaux de compatibilité
e |leminor définit des variations acceptables (s niveau de compatibilité est compatible)
e le service définit des variations acceptables (s niveau de compatibilité est equivalent)
e lequalifier est ignoré (sauf si niveau de
compatibilité est perfect) EREEETEN, 0 serviscin e |
Dependencies
Required Plug-ins Dependency Properties
Specify the list of plug-ins required For the operation of this plug-in:
compatibilité des différentes versions, N — ada | O optional
si la version requise est 1.0.0 3 or.eclpse. core. untime [ Re-expart the dependency
5 : = 5 = Match rule:
version installée | greaterOrEqual | compatible | equivalent | perfect
1.0.0 0K oK 0K oK
1.0.1 oK oK oK NOK A LEpEn e g Perfoct
1.1.0 0K oK NOK NOK b
e oL ik OIS O ot s
20.0 0K NOK NOK NOK
Overviei Dependencies iuntime|Extensi0ns|Extensi0n Points | Build | plugin.ml | buid.properties |
version du 27/02/2005 Frangois Horn
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L edévdoppement d un plugin (9)

les extensions
e indiquelesservices UTILISES par le —
M@ Sampleaction. java |

lugi =
plugin
Extensions =S
All Extensions Extension Element Details =
NE PAS CON FON DRE El-<e= org.edlipse.ui.ackionSets add. .. Set the properties of "action”
. . . B-[¥] sample Action Set (actionget) id*: |heIIoExampIe.actinns.SampIe.ﬂ.ction |
Extension €t Extension-points B[] Sample Menu (menu) Lbol* [5Sanale betion |
@ sampleGroup (separatar)
; lerator:
g Sample Ackion (ackion) accelerator | |
definitionId: | |
menubarPath; | sampleMenuysampleGroup |
e éditeur associé a chague extension toobarPath;  [sampleGroup |
jcon: |ic0ns,|'sample.gif |
disabledlcon: | |
boverloon: [ |
toalkip: |He||0J Eclipse warld |
helpContextId: | |
styla: | EI
state: O false
pulldanr: O false
dlass: [helloExample. actions. Sampleacti]
retarqet: O false
allowLabelUpdate: [ False
enablesFor: | |
[
» Body Text
ﬁ
Cwverview | Dependencies | Runtirr' Extensions l'(tension Painks | Build | plugin.xml | Build. properties
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L’ arborescence (1)

|” organi sation générale des informations dans Eclipse 3.x

EN C:"Softwares\eclipse3.0

Fichier  Edition

Affichage

Favaoris

Cukils v

Adresse | ChSoftwaresieclipse3.0

‘A Précédente ~ =» - | @Ra:hercher |%Dnssier5 @ | Bz Lk x5 | EH-

Dossiers

1:| MyiZaptures
& Pragram Files
EH:I Softwares
- axis-1_1RC2
E eclipse3.0
I:I emacs-21.3
-] jakarta-tomcat-5.0.27
I:I kexrnf

B WINNT

l:l WlTernp
EEI"@ Disque compack (D)

|El abjetls) (Espace disque disponible : 32

version du 27/02/2005

_—

x Mom_* I Type Diossiers
:I 3 configuration Dossier de Fichiers {20 MyCaptures
_Ifeatures Dossier de Fichiers --I:l Program Files
I plugins Dossier de fichiers EH:'I Softwares
[ Ireadme Diossier de fichiers "{:' St e
. L. i =1 eclipse3.0
eclipseproduck Fichier ECLIPSEPRCDUC : : .
Ela configuration
@Epl'VID HTML Document EH:I org.eclipse. core. runtime
Eeclipse Application {0 manager
& Jnotice HTML Docurment =0 org.edlipss.help.base
— Etartup PowerArchiver JAR File EH:I (=53
' I fr_FR
I'_—'H:I arg.eclipse.osqi
. T {:I bundles
cpl-v10 : common public license 7 manifests
eclipse : lanceur du workbench {21 org.edipse.ui.ide

startup : .jar nécessaire au démarrage

Francois Horn

= org, eclipse, update

H- Features
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dével oppement de plugins Eclipse

L’ arborescence (2)

le répertoire plugins

e chaque répertoire plugin a un nom unique se terminant par _numéro_version
e chaqgue répertoire contient :
e OBLIGATOIREMENT un fichier plugin.xml
e EVENTUELLEMENT un fichier plugin.properties (internationalisation)
e EVENTUELLEMENT un fichier about.html
e EVENTUELLEMENT des répertoires pour les ressources propres au plugin
répertoire runtime (contenant le code)
répertoire icons (contenant les icones)

‘ <major>.<minor>.<release>_<qualifier>

= Précédente » = - “‘CdRechercher | [ Dossiers
adresse | C:15oftwares)edipse3. 0pluginstorg. eclipse..emf . mapping_2. 0.0
Du:ussiers- X[ Mom 5
l:l Drg.eclipse.emF.mapping.xstecnre.editnr_E.D.;I I:'l'-l';lil'l-?'il'l'lI
D org. eclipse. emf,mapping. xsdZecore_Z.0.0 plugin. properties
=+ org.eclipse. emf.mapping_2.0.0 @] about.htrl
D org. eclipse.emf.source_2.0.0 (d ruritime
l:l arg.eclpse.emf_2.0.0 (icons
l:l arg.eclipse. help, appserver_3.0.0 -
< Y | i
5 obietfs) (Espace disaue disoonible : 32.6 Go) 6,96 Ko W3 poste de travai -
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L’ arborescence (3)

le répertoire features

e chaque répertoire feature a un nom unique se terminant par _nNuméro_version
e chague répertoire contient :

e OBLIGATOIREMENT un fichier featurexml

e EVENTUELLEMENT un fichier feature.properties (internationalisation)

En C:, Softwares' eclipse3.04 features’,o -0 x|

Fichier  Edition  &ffichage  Faworis  Oukils 7 ‘

Go Précédente = = - | @Rechercher L Dossiers éﬁ | P P o) | i

Adresse II:I Cih\Softwaresieclipsed, M featurestorg. eclipse, jdt_3.0.0 'I .ﬁ’DK
Dassiers x Mom ¢

{1 org.eclipse.emf_2.0.0 ﬂ @cpl-vlﬂ.html

{1 org.edipse.jdt.source_3.0.0 EE"F'SE_UF"jE'IE_lz':'-]'F"J

- org.edipse.jdt_3.0.0 Feature.properties

~{] arg.eclipse. pde.source_3.0.0 ] Feature.:-:ml

~{_] org.eclipse.pde_3.0.0 @Iicense.html

(] arg.eclipse. platform. source_3.0.0 _//"’7

~{] arg.eclipse, platform_3.0.0 ez R T

= ~ e cpl-v10.html : référence ala common public license
|5 objek{s) (Espace disque disponible ; 32,6 Go) ° eclipse update 120-j Py splash
o features.properties : internationalisation
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L’ architecture (4)

|es abstractions de contréle

e Design Pattern d’ Observer : Observer, Listener, Event

addListener()

fireChange(Event e) _¢_ IG
O IO fireChange(Event e)

que| gues observateurs intégrés ResourceChangeService et ResourceChangeListener ’

e observateur des modifications sur les ressources (intégré au niveau \WWorkspace)
e observateur de |’ état des WorkbenchPart (intégré au niveau de la WorkbenchPage) : :
e observateur de Selection (intégré au niveau de la WorkbenchWindow) j‘”sew'ce et PartListener |

SelectionService et SelectionListener ’
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dével oppement de plugins Eclipse

L’ architecture (4)

le contrdle du footprint et des performances : les conditions d’ activation

¢ |eruntime gére des conditions d’ activation-inactivation :
e prise en compte du type des objets sdlectionnés
e prise en compte du statut et de I’ état des ressources sél ectionnées
e prise ne compte des properties de la VM

le contrble de : I’ ordonnancelaréactivité de I’ Ul

e |eruntime propose un contrdle des activités asynchrones (Job)

class TrivialJob extends Job {
public TrivialJob() { super(“un job trivial”’) ; }
public IStatus run(IProgressMonitor mon) { .......... return IStatus.OK_STATUS; }

lien avec laView Progress

Job job = new TrivialJob();
job.schedule();

e |eJobManager : contrble I’ exécution des jobs en assurant I’ interface avec les Threads Java sous-jacents

IStatus schedule(), void cancel(), void sleep(), void join(), .........
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Lesintarfaces|FuginDestriptor e IPugin

lerble

e |IPluginDescriptor est une interface de manipulation de la représentation java du plugin.xml

e Plugin : Singleton offrant un point d’ acces aux : ——» | public void startup() throws CoreException {

e ressources statiques associées au Plug-in super.startup();

o aux preférences specifiques et informationsd’ état ™ | |

e initialisation/finalisation }

public void shutdown() throws CoreException {

le chargement super.shutdown();
e initialisation au chargement e
e finalisation au déchargement
e |améhode startup() est invoqué au chargement des classes (pas du Plug-in)
e chargement au démarrage obtenu par : ‘ toujours invoquer la méthode parente

e <extension point=“org.eclipse.ui.startup’>
e implémentation de I’'interface org.eclipse.ui.IStartup

|’ acces aux ressources statiques

e acces aux ressources declarées dans le plugin.xmi
URL find(IPath resPath)
InputStream openStream(IPath resPath)
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