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la création de ses propres dialogues......
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quelques méthodes
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LESCOMBOS
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LESMENUS (2)
Un exemple de Menu (associé a la barre de menu)..
LESMENUS(3).....
un exemple de menus pop-up .
LESDESSINS (1) .
18 ClaSSE GC (GraphiCal COMLEXE) ......eeueiteeueeueiteetteterteeeeteeteete et et esesbeebesseeheeseeaeeheeaeeaeeheeseeaeeh e eb e eaeehees e ea e eh e ea e ea e eE £ eh e eH e eb £ 2h £ ea s es e e s e ea b eh e eaeea e eh e e h e es e eeembeh e e n e ea s eseenseneeseeneeseeneennenes

version du 27/02/2005 Francois Horn SWT : page 2




développement de plugins Eclipse
quelques méthodes de la classe GC..
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la Progressbar
LESTABLES (1)
les tables (la classe Table)
quelques méthodes de la classe Table.
LESTABLES (2)...
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LesDidogs SWT (1)

les objectifs
o offrir des boites de dialogue courantes et génériques

messages (information, avertissement, erreur) : MessageBox

sdlection de couleurs: ColorDialog, de police de caractére : FontDialog

sdlection de répertoire : DirectoryDialog, ouverture-fermeture de fichier : FileDialog
impression : PrintDialog

les principes généraux

o |eparent d’un dialogue est toujours un shell
e |lesmodes d'un dialogue (constantes de laclasse SWT) :

modal : APPLICATION _MODAL, PRIMARY_MODAL, SYSTEM_MODAL
non-moda : NONE (par défaLt)

o lesclassesde Didog SWT NE DOIVENT PAS étre sous-classées

utilisation générique :

<DialogType> dlg = new <DialogType>(shell) ; IAttentlon !}fles M_e_ssageBox retournent un int :
dlg.setSomeData(....... ); etestestif (res ==0){ ... }

<ReturnType>res = dlg.open();

if (res ==null) { /*l'utilisateur a clické le bouton CANCEL */
} else { [*traiter laréponse de l'utilisateur */ }
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LesDidogsSWT (2)

la boite de message (la classe M essageBox)

o est formée d’ un texte d’un titre + un message + uneicdne + des boutons
o |esstyles correspondant sont : pour indiquer I'icéne, pour indiquer les boutons

e quelques méthodes : 1 |
void setText(String txt) y l SWT.OK
void setMessage(String msg) SWT.ICON_ERROR SWT.OK + SWT.CANCEL
int open() SWT.ICON_INFORMATION SWT.YES + SWT.NO
SWT.ICON_QUESTION SWT.YES + SWT.NO + SWT.CANCEL
. SWT.ICON_WARNING SWT.CANCEL + SWT.RETRY
deux exernpl ess mp| es SWT.ICON_WORKING SWT.ABORT + SWT.RETRY + SWT.IGNORE
dlgl = new MessageBox(shell, SWT.ICON_QUESTION + SWT.YES + SWT.NO) ; [ . X
dlgl.setMessage("desirez vous continuer ?"); |
intresl = dlg 1.0pen(); ;@ desirez vous continuer 7

if (resl == SWT.NO) return ;

MessageBox dlg2 = new MessageBox(shell, SWT.ICON_WARNING + SWT.ABORT + SWT.RETRY + SWT.IGNORE) ;
dlg2.setMessage("echec de latache!! ");

int res2 =dlg2.open(); [ =

if (res2 == SWT.ABORT) return ;

........ & echec de la tache!!
Abandonnerl Réessayer | Ignorer |
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LesDidogsSWT (3)

la sélection des couleurs (la classe ColorDiaog)

e pasdestyle
¢ retourne une instance de RGB (et non de Color)
e (quelques méthodes

RGB getRGB(), void setRGB(RGB rgb)

RGB open()

un exemplesimple
e sdlection d’ une couleur via un bouton

Button bouton = new Button(compo, SWT.PUSH);

bouton.setText("couleur");

bouton.addSelectionListener(new SelectionListener() {
public void widgetSelected(SelectionEvent arg0) {
ColorDialog cDiag = new ColorDialog(canvas.getShell());
RGB rgb = (RGB) cDiag.open();
if (rgb !'=null) {
color = new Color(canvas.getDisplay(), rgb);
canvas.redraw();
}
}

version du 27/02/2005 Francois Horn

Enuleurs

Couleurs de base :

| Definir les couleurs personnalisees >3 I Coulewr [Unie |, - ID Bleu: |0
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LesDidogsSWT (4)

la sélection desfichiers pour I’ ouverture-fermeture (la classe FileDial og)

e pasdesyle

o (uelques méthodes
String getFileName(), String[] getFileNames()
String[ ] getFilterExtensions(), void setFilterExtensions(String[ ] fExt)
String[ ] getFilterNames(), void setFilterNames(String[] fNm)

String getFilterPath(), void setFilterPath(String fPath) ]

String open()

Enregistrer dans:la jakarta-tomeat-5.0.27 j L] EF '

bin
comman
conf
logs
server

un exemple smple

FileDialog filDg = new FileDialog(shell, SWT.MULTI + SWT.SAVE);

shared
kemp

filDg.setFilterExtensions(new String[] { "*.kilim", "*.fractal" }); Hebaers
filDg.setFilterNames(new String[] {
"config files for KILIM platforms (*.kilim)",
"config files for FRACTAL platforms (*.fractal)" });
. Naom de fichisr
filDg.open();
Type

I ﬂ Enregistrer I
Iconlig files far KILIM platformns [% kilim] E Anhuler

oo K o) —
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Complémentsaur lesDidogs SWT

la sélection des répertoires (la classe DirectoryDiaog)

o lesstylesdisponibles sont : sSwT.0PEN (ouverture un seul fichier), swT.MULTI (ouverture un plusieursfichiers),
SWT.SAVE

¢ (uelques méthodes
String getMessage(), void setMessage(String msg)
String getText(), void setText(String txt)
String getFilterPath(), void setFilterPath(String fPath)
String open()

la création de ses propres dialogues

e sous-classer laclasseorg.eclipse.swt.widgets.Dialog (et non les classes concretes)
¢ implémenter laméthode Object open() [créer lafenétre, les controles, leslisteners, ....., aficher lafenétre]
o implémenter les getters et setters
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LesLids

les caractéristiques de la classe List

« ensemble indexé (evt dynamique) d’ € éments sélectionnables : items (sous forme de String)
« quelques styles possibles (constantes de la classe SWT)
BORDER, H_SCROLL, V_SCROLL, READ_ONLY, MULTI, SINGLE, WRAP

guelques méthodes

void add(String st), void add(String st,int ind)
void remove(int index), void removeAll(), remove(int start,int end), void remove(int[] indices), void remove(String itm)

void setltem(int index,String itm), void setltems(String[] itms)
String getltem(int index), String[ ] getltems(),int getltemCount()

void select(int index), void selectAll(), void select(int start,ind end)
void deselect(int index), void deselectAll(), void deselect(int start,ind end)

int getSelectionIindex(), int[] getSelectionIndices()
void showSelection()

un exemple smple

List listl = new List(shell, SWT.MULTI | SWT.H_SCROLL); Pickle
listl.setltems(new String[] {"Strawberry","Banana","Apple"});
listl.add("Pickle");

listl.setBounds(0,0,60,100);
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LesCombos

les caractéristiques de la classe Combo

e combinaison de List et de Text
o quelques styles possibles (constantes de laclasse SWT) : DROP_DOWN, SIMPLE, READ_ONLY
¢ navigation danslaliste par touche (fléches + 1°° | ettre)

quelques méthodes combo fermée
o possedent les méthodes de List et Text (S appliquent au champ texte courant)

un exemple smple

Combo combol = new Combo(shell, SWT.DROP_DOWN|SWT.READ_ONLY);
combol.setltems(new String[] {"One","Two","Three"});

combol.select(0);

combol.setLocation(0,0);

combol.setSize(100,20);

Combo combo2 = new Combo(shell, SWT.SIMPLE);

combo2.setltems(new String[] {"Red","Green","Blue","Yellow"}) ;
combo2.setBounds(50,50,200,150);

combo2.select(1);

Combo combo3 = new Combo(shell, SWT.DROP_DOWN);

combo ouverte
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LesMenus(1)

les caractéristiques de la classe Menu
e menu: ensemble de menu items et (sous) menus

e 3typesdemenu:

e menu correspondant a une barre de menu (placée au sommet de la fenétre),

e menu « drop-down » (déroulant),

® Menu « pop-up »

o lesstyles correspondant (constantes dela classe SWT) : BAR, DROP_DOWN, POP_UP, NO_RADIO_GROUP
e association d’ un menu a un compasite, un control ou un menu item viasetMenu()

guelques méthodes
Menu(Decorations parent, int style) [possibilité de choix : correspond au cas du Shell]
Menu(Control parent) [nécessairement « popup »]
Menu(Menu parent) [nécessairement déroulant]
Menu(Menultem parent) [nécessairement déroulant]

Menultem getltem(int index), Menultem[ ] getltems(), Menultem getParentitem()
int getltemCount()

boolean getEnabled(), void setEnabled(boolean isE)

boolean getVisible(), void setVisible(boolean isV)

Image getimage(), void setimage(image img),

String getText(), void setText(String txt)
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LesMenus(2)

un exemple de Menu (associé ala barre de menu)

Menu menu = new Menu(shell, SWT.BAR);
shell.setMenuBar(menu);

Menultem fileltem = new Menultem(menu, SWT.CASCADE);
fileltem.setText("File");

Menu fileMenu = new Menu(menu);
fileltem.setMenu(fileMenu);

File Edit Format ‘iew Help

A\ A J

Menultem newltem = new Menultem(fileMenu, SWT.CHECK);
newltem.setText("New");

[
Open
Save
Saveds

I

Menultem exitltem = new Menultem(fileMenu, SWT.NONE);
exitltem.setText("Exit");
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Exit
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LesMenus(3)

version du 27/02/2005

un exemple de menus pop-up

Button bl = new Button(shell, SWT.BORDER + SWT.PUSH);
bl.setText("Aille");

Menu buttonMenu = new Menu(b1l);

bl.setMenu(buttonMenu);

Menultem blltem = new Menultem(buttonMenu, SWT.CHECK);
bllitem.setText("B1");

Menultem b2Iltem = new Menultem(buttonMenu, SWT.NONE);
b2ltem.setText("B2");

Button b2 = new Button(shell, SWT.BORDER + SWT.PUSH);
b2.setText("Ouille");

Menu shellMenu = new Menu(shell, SWT.POP_UP);
shell.setMenu(shellMenu);

Menultem shellltem1 = new Menultem(shellMenu, SWT.CHECK);
shelllteml.setText("shell1l");

Menultem shellltem2 = new Menultem(shellMenu, SWT.NONE);
shellltem2.setText("shell2");

E— _(olx]

File Edit Format VYiew Help

F'B

B2

Click droit sur le bouton

EE o)X

File Edit Format VYiew Help

shellt |

shellz

E:Iick droit sur lafenétre

Francois Horn

SWT : page 14




développement de plugins Eclipse

Lesdesans(1)

la classe GC (Graphical Context)

e noyau du moteur graphique de SWT ‘ GC gc = new GC(display) ;

e laclassededessin gc.drawXXXX(.....);
c.drawYYYY(.....);

e cycledevieusud : g
\c.dispose();

guelques méthodes de la classe GC

void setForeground(Color col)

void drawRectangle((int x, inty, int w, int h), void fillRectangle((int x, inty, int w, int h)
void drawOval((int x, inty, int w, int h), void fillOval((int x, int y, int w, int h)

void drawLine(int xOrig, int yOrig, int xDest, int yDest), void drawPolyline(int[ ] points)
void drawPoint(int x, int y)

void drawArc(int xOrig, int yOrig, int width, int height, int begin, int end), void fillArc(.......)
void drawFocus(int x, int y, int width, int height)
void drawText(String txt, int x, int y)

canvasl.addPaintlistener(new Paintlistener() {
public void paintControl(PaintEvent evt) {
GC gc =evt.gc ;
/ldessin via gc.drawXXX, gc.fillYYY, ...
gc.dispose();
}

le composite Canvas
e composite spécialement congu pour contenir des dessins

s
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Lesdessns(2)

un exemple smple

public class CanvasExample {
private Canvas canvas;
private Color color;

public CanvasExample(Shell aShell) {
canvas = new Canvas(aShell, SWT.BORDER);
color = aShell.getDisplay().getSystemColor(SWT.COLOR_WHITE);

canvas.addPaintListener(new PaintListener() {
public void paintControl(PaintEvent evt) {
GC gc = evt.gc;
gc.setBackground(color);
gc.fillOval(20, 10, 60, 60); B -0
}
b
}

public static void main(String[] args) {
Display display = new Display();
Shell shell = new Shell(display);
shell.setLayout(new FillLayout());
shell.setSize(100,120);
new CanvasExample(shell);
shell.open() ;
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Compléments: qudquesautreswidgets

le Slider

o sdlection d' une valeur par un curseur (déplacement du curseur, déplacement par les fléches du clavier, par les fléches du
dlider, par click de lazonelibre)
o lesstyles possibles (constantes de la classe SWT) : HORIZONTAL, VERTICAL

o les principales méthodes sont :
int getMinimum(), int getMaximum(), int getincrement(), getPagelncrement(),
void setMinimum(int val), void setMaximum(int val), void setincrement(), void setPagelncrement(int val)
int getSelection(), void setSelection(int val)

|a Scrollbar

o identique au Slider mais n’est jamais créé explicitement
e Sobtient par getHorizontalBar() €t getVerticalBar() sur les widgets scrollables (style SWT.H_SCROLL, SWT.V_SCROLL)

|a Progressbar

¢ visudisation de!’avancement d’ une téche
o |esstyles possibles sont les constantes de SWT : SMOOTH, HORIZONTAL, VERTICAL, INDETERMINATE

e |lesméthodes sont :
int getMinimum(), int getMaximum()
void setMinimum(int val), void setMaximum(int val)
int getSelection(), void setSelection(int val)
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LesTables (1)

les tables (la classe Table)

e unetable Table est décrit comme un ensamble de TableColumn (i.e. colonne)
et de Tableltem (i.e. ligne) -
| i
e lestypes possibles (constantes dela classe SWT) : SINGLE, MULTI, Tableltem nom || prenom || numero |
CHECK, FULL_SELECTION, HIDE_SELECTION q B bt e

( leqer | Fernand [120 )
bosch | jerome  [GE4

guelques méthodes de la classe Table

void setLinesVisible(boolean show), void setHeaderVisible(boolean show)

void select(int index), void select(int[] indices), void select(int start, int end), void selectAll()

void deselect(int index), void deselect(int[ ] indices), void deselect(int start, int end), void deselectAll()
void remove(int index), void remove (int[ ] indices), void remove (int start, int end), void remove ()

~

TableColumn getColumn(int index), int getColumnCount()
Tableltem getltem(int index), Tableltem[] getltems()
Tableltem[ ] getSelection(), int getSelectionCount()

void setToplndex(int index), int getTopIndex()

void addSelectionListener(SelectionListener Ist), removeSelectionListener(SelectionListener Ist)

\@ection d'un item d' unetable J
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LesTables (2)

la classe TableColumn

¢ correspond & une colonne d' une table
¢ possede une en-téte qui peut contenir une chaine de caractére et/ou une image

guel ques méthodes de TableColumn

void setText(String txt), String getText(), void setimage(lImage img), Image getimage()
void setResizable(boolean isR), boolean getResizable(), void setAlignment(int align), int getAlignement()

@ection du header d' une colonne @T'LEFT' SWT.RIGHT, SWT'CENTERj

void addSelectionListener(SelectionListener Ist), void removeSelectionListener(SelectionListener Ist)
void addControlListener(ControlListener Ist), void removeControlListener(ControlListener Ist)

laclasse Tableltem

o correspond auneligne d’'unetable
¢ chagque dément peut contenir une chaine de caractére et/ou une image

redimensionnement d’ une col onne:|

guelques méthodes de Tableltem

void setText(int index, String txt), String getText(index)
void setlmage(int index, Image img), Image getimage(int index)
void setForeground(int index, Color color), Color getForeground(int index), void setBackground(int index, Color color), ...
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LesTables (3)

un exemple smple

String[ ][ ] noms ={{ "raoul","dufy"}, {"pablo", "picasso"}, {"fernand", "leger"}, { "jerome","bosch" } };
String[ ] numeros ={ "354", "239", "120", "664" };
String[ ] headers = {"nom", "prenom", "numero" };

......... TableColumn
aParent.setLayout(new FillLayout()); ~ |

Table tabl = new Table(aParent, SWT.MULTI + SWT.FULL_SELECTION); (=1

tabl.setHeaderVisible(true); nom || prenom ||numero |
tabl.setLinesVisible(true); dufy | raoul  |354
picassol pablo 239
TableColumn cols1[] = new TableColumn[3]; I Ef:crh ]F::Q;';d éﬁﬂ )
for (inti=0;i<3;i++){
colsl[i] = new TableColumn(tabl, SWT.LEFT); -
colsl[i].setText(headers][i]);

}

tabl.setRedraw(false); ] o ]
\l\retlrer I'autorisation de (re)peindre le tableau
for (inti =0; i <noms.length; i++) {
Tableltem item = new Tableltem(tabl, SWT.NONE);
item.setText(0, noms[i][0]);
item.setText(1, noms[i][1]);
item.setText(2, numerosli]);

}

for (inti=0;i < 3; i++) colsl[i].pack(); d I isation d indre | bl ;l
tabl.setRedraw(true): onner l'autorisation de (re)peindre le tableau
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LesTress (1)

les arbres (la classe Tree)

o représentation de données hiérarchiques
o arbre SWT = forét (plusieurs racines possibles)
e arbre Tree est décrit comme un ensemble de Treeltem

o lestypes possibles sont des constantes de SWT : SINGLE, MULTI, CHECK

guelques méthodes de la classe Tree

Treeltem getParentltem(), int getltemCount()

Treeltem getltem(Point pos), Treeltem[] getltems()

Treeltem[ ] getSelection(), int getSelectionCount(), void setSelection(Treeltem[] items)
void setTopltem(Treeltem item), Treeltem getTopltem()

s ection-désé ection d’'un noaud de |’ arbre

void addSelectionListener(SelectionListener Ist), void removeSelectionListener(SelectionListener Ist)
void addTreeListener(TreeListener Ist), void removeTreeListener(TreelListener Ist)

wgon-mllmw d' un noeud de !’ arbrij
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LesTress (2)

les nceuds d’un arbre (la classe Treeltem)

e mode¢le classique (nceud parent, nceuds enfants)
o un nceud peut étre attaché a un arbre Tree (il S agit alots d’ une racine del’ arbre) ou un autre noeud Treeltem

o lestypes possibles sont des constantes de SWT : SINGLE, MULTI, CHECK

guelques méthodes de la classe Treeltem

Treeltem getParentltem()
Tree getParent(), Treeltem[] getltems()

boolean getExpanded(), void setExpanded(boolean exp)
Color getBackground(), void setBackground(Color color), Color getForeground(), void setForeGround(Color color)

String getText(), void setText(String txt), Image getimage(), void setimage(Image img)
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LesTrees (3)

un exemple smple

public class SimpleFileTree {
public static void main(String[] args) {
shell.setLayout(new GridLayout(1, false));
Tree trV = new Tree(shell, SWT.NONE);

fillTree(trV);
trV.setLayoutData(new GridData(200, 500));

A 4

private static void fillTree(Tree aTree) {
if (@aTree == null) return;
File[] roots = File.listRoots();
for (inti=0;i<roots.length; i++) {
Treeltem trl= new Treeltem(aTree, SWT.NONE);
trl.setText(roots[i].getAbsolutePath());

""""" . fillTreeltem(trl, roots[i], 0);
} }
"""""""" aTree.setVisible(true);
} }
private static void fillTreeltem(Treeltem altem, File aFile, int aLevel) {
if (aLevel > 5) return;
if (altem == null || aFile == null) return;
File[] files = aFile.listFiles();
if (files == null) return;
for (inti=0; i <files.length; i++) {
Treeltem trl = new Treeltem(altem, SWT.NONE);
trl.setText(files[i].getName());
fillTreeltem(trl, files[i], aLevel + 1);
}
}
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Lesdossestaoulés (1)

guelques généraités

e undossier TabFolder est ensemble de Tabitem
o lesstyles possibles pour TabFolder sont donnés par des constantes de SwT : TOP (valeur par défaut), BOTTOM

e création d undossier tabulé Attention : parent doit posséder un Layout. Sinon tabs invisiblesj

TabFolder tFolder = new TabFolder(parent, SWT.NONE) ;
Tabltem tlitem1 = new Tabltem(tFolder, SWT.NONE);

guelques méthodes de TabFolder :

void addSelectionListener(SelectionListener In), void removeSelectionListener(SelectionListener In)
Tabltem getltem(int index), Tabltem[ ] getltems(), int getltemCount()
void setSelection(int index), void setSelection(Tabltem[] items), Tabltem[ ] getSelection()

guelques méthodes de Tabltem :

Control getControl(), void setControl(Control ctl)

Image getimage(), void setimage(), String getText(), void setText(String txt)

ToolTipText getToolTipText(), void setToolTipText(ToolTipText ttt)

Tabltem getltem(int index), Tabltem[ ] getltems(), int getltemCount()

void setSelection(int index), void setSelection(Tabltem([] items), Tabltem[ ] getSelection()
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développement de plugins Eclipse

Lesdossestaoulés (2)

un exemple smple

shell.setLayout(new FillLayout()); ’/@anon du dossier :l

TabFolder tFolder = new TabFolder(shell, SWT.TOPY;

Tabltem tltem = new Tabltem(tFolder, SWT.NONE); |/:éation d’un item
titem.setText("module");
titem.setToolTipText("ceci est une tab pour la definition des modules");
Composite compo = new Composite(tFolder, SWT.NONE);
compo.setLayout(new GridLayout(3, false));/rassociation du contrdleal’item
titem.setControl(compo);
for (inti=0;i<5;i++){

Label labl = new Label(compo, SWT.HORIZONTAL + SWT.BORDER);

labl.setText("module numero " +i); : exemple de tabulations ] |

} module  SCenario |

kscenatio numero 0 scenario numero 1 Scenario numera 2

tltem = new Tabltem(tFolder,SWT.NONE);
titem.setText("scenario");
titem.setToolTipText("ceci est une tab pour la definition des scenarii");
Composite compo = new Composite(tFolder, SWT.NONE);
compo.setLayout(new GridLayout(2, false));
for (inti=0;i<5;i++){
Label labl = new Label(compo, SWT.HORIZONTAL + SWT.BORDER);
labl.setText("scenario numero " +i);

kscenatio numero 3 Scenario numerao 4
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développement de plugins Eclipse

Qudques compodites upplémentaires (1)

|a classe SashForm

e un composite séparé en plusieurs parties par un sash maobile
o |esstyles possibles (constantes de laclasse SWT : HORIZONTAL €t VERTICAL)
o par défaut partage en parties égales (méthode setweights(new int[] { poidsRelatif1, poidsRelatif2 }))

guelques méthodes de SashForm

void setBackground(Color color), void setForeground(Color color), Color getBackground(), ....
void setWeights(int[] relW), int[] getWeights()

un exemple smple

shell.setLayout(new FillLayout()); R =10l x|
SashForm sForm1 = new SashForm(shell, SWT.HORIZONTALY);
SashForm sFormlL = new SashForm(sForm1, SWT.VERTICAL); RIGHT
Button butl = new Button(sForm1L, SWT.PUSH); EOTTOM LEFT
butl.setText(" TOP LEFT");

Button but2 = new Button(sForm1L, SWT.PUSH); < > >
but2.setText("BOTTOM LEFT"); 2 1

Button but3 = new Button(sForm1, SWT.PUSH);
but3.setText("RIGHT");

sForml.setWeights(new int[] { 2, 1}); EE =10l x|

................ TOP LEFT I

| RIGHT

BOTTOM LEFT
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développement de plugins Eclipse

Qudques compodites upplémentaires (2

la classe ScrolledComposite

e un composite muni de scrollbars
« les styles possibles sont des constantes de SWT : H_SCROLL, SWT.V_SCROLL
e neposséde qu'UN SEUL ENFANT i1

guel ques méthodes de ScrolledComposite ABSOLUMENT nécessaire pour un comportement
correct du ScrolledComposite

void setContent(Composite fils)

void setMinimumSize(int width, int height)
Lataille minimale contraint lataille de |’ enfant du ScrolledComposite
Elle contréle |’ apparition des barres de scrall

void setExpandHorizontal(boolean allow), void setExpandVertical(boolean allow)

contrdle le comportement de I’ enfant du ScrolledComposite

void setOrigin(int x, int y), void setOrigin,(Point orig), point getOrigin()
void setAlwaysShowScrollBars(boolean show), boolean getAlwaysShowScrollBars()
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développement de plugins Eclipse

Qudques compodites upplémentaires (2)

un exemple smple

shell.setLayout(new FillLayout());
ScrolledComposite sCompol = new ScrolledComposite(aPar, SWT.H_SCROLL + SWT.V_SCROLL);
sCompol.setContent(compo);

sCompol.setMinimumsSize(400,300); _ o =
sCompol.setExpandHorizontal(false); BT |
sCompol.setExpandVertical(false); | J
RIGHT

Composite compo = new Composite(sCompol, SWT.NONE); EOTTOM LEFT
compo.setLayout(new FillLayout()); =
SashForm sForml = new SashForm(compo, SWT.HORIZONTAL);
SashForm sFormlL = new SashForm(sForm1, SWT.VERTICAL); _ I (=S
Button butl = new Button(sFormlL, SWT.PUSH); —— j
butl.setText(" TOP LEFT");
Button but2 = new Button(sFormi1L, SWT.PUSH); | RIG
but2.setText("BOTTOM LEFT"); ROTTM | FET bl

4 » 5
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