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LesPropaties

le concept de Property

¢ 0objet NOmme associ€ a une ressource ouvent I'id du plugin
e Session Property vs Persistant Property Pug
e possihilité d' associer une Property & n’'importe quelle ressource

o Property désignée par un QualifiedName : couple formé d’un identificateur global, nom local

guel ques méthodes de gestion de Property

void setSessionProperty(QualifiedName key, Object value)
Object getSessionProperty(QualifiedName key)
void setPersistentProperty(QualifiedName key, Object value)

Object getPersistentProperty(QualifiedName key)
ATTENTION !l méthodes deIResourceJ

un exemple smple

—

protected static final String TOOL_PLUGIN = “org.objectweb.examplePlugin”;
QualifiedName qName = new QualifiedName(TOOL_PLUGIN, “propertyl”);

try {
Object propObject = ............ /lobtention-création de propert
resource. setSessionProperty(qName, propObject);

} catch(CoreException ex) { ......... }
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Lemarquage desressources (1)

le concept de Marker

o conteneur passif d'attributs destingé a étre associé a une ressource
o types prédéfinis pour les attributs : int, boolean, Object
o méhodes d’ accés aux attributs

o existence de markers prédéfinis

Task marker (contient priorité, message, attribut “effectué”)
Bookmark marker (contient message, attribut “localisation”)
Problem marker (contient sévérité, message, attribut “effectué”)
Text marker (contient car début , car fin, numéro de ligne)
existence de markers prédéfinis

e possibilité de construire ses propres markers
e par composition de markers existants
o par implémentation de nouvelles classes

e toute modification de marker est notifiée au ResourceChangeService
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& IMarker
e e second argument :
< chap_END o vaeur par défaut !!
FF cHar_sTART e
<FponE FF eyt
& LINE_MUMBER & F TRANSIENT
FFLocation & F USER_EDITABLE
& MaRkER @ delste()
& F MESSAGE @ equalsiChject)
& F pRIORITY @ exists()
< F PRIORITY_HIGH © getAttribute(String)
< FPRIORITY LOW @ getattribute(String, boalean)
& F PRIORITY NORMAL © getttribute(String, int)
& F PROBLEM @ getttributelString, String)
< F SEVERITY @ getAttributesi)
& SEVERITY_ERROR @ getAttributes(String[])
T SEVERITY_INFO @ getCreationTime()
& 7 SEVERITY WARNING @ getld()
& sk @ getResource()
&P 1ERT @ getTypel)
T TRANSIENT @ isSubbypeOfString)
OSFUSER_EDIT,C\BLE @ sekattribute{string, boolean)
Aot @ setattributedString, ink)
@ sekattribute{string, Object)
@  setattributes;String[], Object[T)
@  sekattributes{Map)
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Lemarquage desressources (2)

la création d’ un Marker (et I’ association a une ressource)

e création selon le pattern :
IMarker marker =resource.createMarker("type-marker’’);
marker.setAttribute(“’attribute-name’’, ....);

o exemple
IMarker mark0 = resource.createMarker(“ IMArker. TASK"");
marker.setAttribute(“ IMarker.PRIORITY", IMarker.PRIORITY_NORMAL);
marker.setAttribute("’IMarker. MESSAGE"", “ceci est message de marquage”);
int mldO = markO.getld() ;

IResource.DEPTH_ZERO : dans laressource uniquement

I"obtention d’un Marker IResource.DEPTH_ONE : da,s laressource et ses descendants immédiats

e création selon le pattern : IResource.DEPTH_INFINITE dans laressource et tous ses descendants
IMarker[ ] markers = null;
try {

resource.findMarkers(IMarker.TASK, true, IResource.DEPTH_INFINITE);
} catch(CoreException ex) {

includeSubType
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Compléments sur lemarquage des ressources

la définition de nouveaux types de Marker

o définition par extension de types existants
e introduction de nouveaux attributs

mSimpIeFiIeTree.java | mButtonExample.java | mWORKBENCH.java 5; ﬁ : ]

vy

Extensions o [ E
All Extensions Extension Details

<= org.edipse.Li.views Set the properties of the selected extension,

r= org.eclipse.ui.perspactiveExtensions
= org.eclipse.ui.actionSets
[=l-<= org.eclipse.core resources, markers

-|X| org.eclipse.core.resources, textmarker {super)

Id: | org. fho.tools. monitarmarker

Marme: | fiargquaur monikeur FHO |

Paink: | org. eclipse core.resources markers |

|X] true (persistent)
|X] monitorTime {attribute)

|X] monitorExtent (atkribute) v e

%" Find declaring extension point

| _.l =) Open extension point description

¢ Body Text

Overyiew | Dependencies | Runkime IExtensionsJ Extension Poinks | Build | plugin. zml | build. properties
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Laréaction aux modifications(1)

les principales interfaces et classes

¢ noatification de toutes les modifications de ressources a un service intégré au Workspace

e gjout, supression, modification, ouverture/fermeture d’ un projet,, gout/retrait de markers, démarrage/arrét de builders)
e association d' un listener IResourceChangelListener au Workspace

public interface IResourceChangelListener() {
public void resourceChanged(IResourceChangeEvent event);

}

class ResourceChangeEvent {
IResourceDelta getDelta();
IResource getSource();
int getType();

valeur de Type

description

A un

ResourceDelta

PRE_CLOSE

fermeture d’un projet non
PRE_DELETE destruction d’un projet non
PRE_AUTOBUILD lancement d’exécution d’un build automatique oui
POST_AUTOBUILD | fin d’exécution d’un build automatique oui
POST_CHANGE modification d’'une resource oui
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Laréaction aux modificaions(2)

la représentation des modifications de ressources

¢ modifications exprimées par desIResourceDelta
¢ structure arborescente groupant les modifications (pour permettre le traitement groupé)

IResourceDelta[ ] getAffectedChildren(int kindMask, int memberFlags)
IMarkerDelta[ ] getMarkerDeltas (

IResource getResource()

int getType()

valeur de Type applicables aux ressources commentaires
REPLACED IFile, IFolder,lproject
CONTENT IFile, IFolder le modification timestamp de laressource a changé
MOVED_FROM IFile, IFolder,IProject
MOVED_TO IFile, IFolder,IProject
OPEN IProject lorsque le projet est ouvert ou fermé
TYPE IFile, IFolder un fichier devient un répertoire ou inversement
MARKERS toutes les ressources
DESCRIPTION IProject
SYNC toutes les ressources
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Laréaction aux modificaions(3

un exemple smple

public void resourceChanged(IResourceDelta aRDelta) {
switch(aEvt.getType()) {
case IResourceChangeEvent.PRE_CLOSE :

System.out.printin(“Fermeture du projet : “ + aEvt.getResource().getFullPath()); break;

case IResourceChangeEvent.PRE_DELETE :

System.out.printin(“ Suppression du projet : “ + aEvt.getResource().getFullPath()); break;

case IResourceChangeEvent.PRE_AUTOBUILD :
System.out.printin(“*lancement d’un autobuild”); break;

case IResourceChangeEvent.PRE_AUTOBUILD :
System.out.println(“autobuild terminé”);
break;

case IResourceChangeEvent.CHANGE :
System.out.printin(“resource modifiée”);

le traitement récursif des ResourceDelta

private void applyChange(IResourceDelta aDelta,
/ltraitement de laresource : aDelta.getResource();
IResourceDelta[ ] children = delta.getAffectedChildren();
for (inti =0; i< children.length; i++) applyChange(childrenli],
}
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Attention s acces a des objets SWT :
Display.getCurrent().asyncExec(........ )
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